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Alfabetizacdo, matematica, leitura e colorir —
no clima da Copa.
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O QUE TEM

NESTE KIT -

© Caca-Palavras da Copa
@ Complete as Palavras
© Conte e Ligue

@O Ordem Alfabética

© Junte as Silabas

0O Separe as Silabas

@ Leitura e Interpretagéo
© Que Letra Comeca?
© Pinte a Bola

@ Pinte o Troféu

@ Pinte o Jogo

@ Pinte por Nimeros

&
APRENDER TAMBEM |
PODE SER DIVERTIDO! |
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como usar °

f-.eu Kit COpa

da Turma

Tudo pronto para ensinar com criatividade,

leveza e muito aprendizado! @

¢ Este kit foi criado com muito carinho para ajudar vocé a transformar
o tema da Copa em momentos significativos de aprendizagem.
\ Confira abaixo como aproveitar ac maximo este material! L4
PASSO A PASSO @ 4 INDICADO PARA
© MPrIMA E ;
Imprima em folha A4. As atividades estio 0 Educc:l(;r;:o Infantil (fase final)
em preto e branco, entéio saem bem em @ Ensino Fundamental - Anos Iniciais

qualguer impressora.

@ Reforgo escolar
ESCOLHA E ORGANIZE
Vocé pode imprimir 56 as atividades que
quiser, na ordem que preferir. @ Projetos sobre a Copa do Mundo

@ Atividades teméticas

APLIQUE & Uso em sala de aula ou em casa

As atividodes sdo prontas para aplicar com
sua turma de forma individual, em duplas

P s BENEFICIOS PARA A TURMA @

ATIVIDADES DE COLORIR

(Pinte a Bela, o Troféu, o Jogeo) funcionam kB Desenvalve a leitura,

bem como atividade de relaxarmento ou escrita e o raciocinio légico.
para a5 primeiros que terminam.

23 Estimula a concentragao,

© LEITURA E INTERPRETAGAO > :
atencao e a autonomia.

== E A atividade “Leitura do Theo" tem um
gabarito sugeride — as respostas estio

no sequéncia natural do texto, Trabalha o vocabulario

e as habilidades linguisticas.
O caca-paLavras ) :
As 8 palavras estéio escondidas na horizontal, Torna o aprendizado mais leve,
vertical e diagonal. divertido e significativo!
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APRENDER TAMBEM
PODE SER DIVERTIDO!

Use como aquecimento, atividade principal ou fechamento.
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Combine com rodas de conversa, videos ou curiosidades sobre os paises. " I =
Que sua turma se divirta aprendendo | .
Estimule a participagdo da turma e valorize cada conquista! e viva o clima da Copa com muita It f
Adapte conforme o necessidade e o nivel do sua turma, alegria e conhecimento! I /"
! p—-
o e e e -
IMPORTANTE () QUALQUER DUVIDA? @
Este material é para uso pessoal ou profissional Estamos aqui para ajudar!
(sala de aula). Nao é permitida a revenda ou Se tiver qualquer divida ou sugestao,
compartilhaments do arquive digital. entre em contate.
Fica o cuidado. Valorizeo trabalho autoral! Sera um prazer falar com vocé!
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ATIVIDADE 1 Caca-Palavras da Copa

CACA-PALAVRAS DA COPA

PROCURE AS PALAVRAS NA HORIZONTAL, VERTICAL E DIAGONAL.
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MARQUE AS PALAVRAS ENCONTRADAS:

[] GOL [ TROFEU
[] BOLA (] TORCIDA
[1] CAMPO [J] CHUTEIRA
L] TIME L] APITO
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ATIVIDADE EM PRETO E BRANCO PARA IMPRESSAQ ECONOMICA.
N y
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ATIVIDADE 2 Complete as Palavras

Nome: Data:

©® PO APIT_

A Arte de Professorar - 2/12
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@ Nome: Data: @
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CONTE E LIGUE - COPA

Conte os elementos de cada grupo e ligue
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ATIVIDADE 4 Ordem Alfabética

e &

[ NOME: DATA: /| )

ORDEM ALFABETICA DA COPA

COLOQUE AS PALAVRAS DO FUTEBOL EM ORDEM ALFABETICA.

KIT COPA DA TURMA 2026



ATIVIDADE 5 Junte as Silabas

(
ﬁ [Nome: Data:

@ Junte as silabas e descubra a palavra. Escreva no espago.

JUNTE AS SILABAS - COPAS
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ATIVIDADE 6 Separe as Silabas

@ NOME: " DATA: @
.. SEPARE AS SILABAS — COPA

SEPARE AS PALAVRAS EM SILABAS E CONTE QUANTAS SILABAS TEM CADA UMA.
DICA: BATA UMA PALMA PARA CADA PEDACO.

o @ BOLA SEPARE: l?”ﬂi“TﬁWl;ﬂTTS?]

QUANTAS SLABAS?

9 L GOL s [—!mmm

QUANTAS SILABAS?
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QUANTAS SILABAS?
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QUANTAS SILABAS?
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QUANTAS SILABAS?
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QUANTAS SILABAS?
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QUANTAS SILABAS?
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ATIVIDADE 7 Leitura — O Dia de Jogo do Theo

[ NOME: DAA [/
LEITURA — O DIA DE JOGO DO THEO

Q) VNI %)
: THEO ACORDOU CEDO. HOJE ERA DIA DE JOGO DA COPA! :
. ELE VESTIU A CAMISA AMARELA DO BRASIL E SENTOU NO
'\, SOFA COM A FAMILIA. A VOVO FEZ PIPOCA. O PAPAI PINTOU !
Iﬁf’ 0 ROSTO DE VERDE E AMARELO QUANDO 0 JOGO COMEGOU, Y7
' TODOS TORCERAM JUNTOS. NO SEGUNDO TEMPO, 0BRASIL !
' FEZ UM GOL! THEO PULOU TAO ALTO QUE DERRUBOU A !
! |

PIPOCA NO CHAQ. TODO MUNDO RIU. NO FIM, O BRASIL
: z GANHOU. THEO DISSE QUE AQUELE TINHA SIDO O MELHOR 1@7

DIA DAS FERIAS.

RESPONDA:
1. QUAL ERA O DIA ESPECIAL DO THEO?

2. QUE ROUPA O THEO VESTIU?
3. 0 QUE A VOVO PREPAROU?
4. 0 QUE ACONTECEU QUANDO 0 BRASIL FEZ O GOL? @

5.0 QUE O THEO ACHOU DO DIA? S
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ATIVIDADE 8

Z’W & %‘5‘

NOME: DATA:

QUE LETRA COMECA? - COPA !

Y%  VEJACADADESENHO. CIRCULE A LETRA COM QUE A PALAVRA COMECA. 7%
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ATIVIDADE 9

Pinte a Bola

~

Nome:

Data:

n
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Nome: Data:

PINTE{ONROEEVESICOPA
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PIRTU’@@

Data:




ATIVIDADE 12

r"@ Nome: . Data: i/ @
= PINTE POR NUMEROS - COPA ~

Pinte cada parte do desenho seguindo a cor da legenda.
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- Bom trabalho,
‘ professora'

o
sua dedicacao faz a diferenca;

Esperamos que este kit seja um grande aliado
L 4 no seu dia a dia e que cada atividade
leve aprendizado, alegria e conquista
para sua turma.

Vocé faz parte desse time
que transforma o mundo
d=%  através da educacao! @

A ARTE DE PROFESSORAR
33 Ensinar é encantar e transformar vidas! ¥

Kit Copa da Turma 2026 - @aartedeprofessorar




